


v Workshop - "STIINTA = educatie, distractie, cuncastere, experimentel” { au fost
derulate activitdti de popularizare a descoperirilor stiintifice, de atragere a tinerilor
catre stiintd si educatie)

Workshop - ,, Promovarea STHNTEI folosind ca mijloc EXPERIMENTUL”

"SCIENCE FAIR” {concurs de aplicatii [T structurat pe 3 sectiuni: soft de aplicatie si

TSN

jocuri, soft educational, pagini web la care au participat tineri din judetul Botosani);
Curs - initierea si dezvoltarea competentetor antreprenoriale in randul tinerilor;
Curs/ seminar - utilizarea competentelor digitale;

AN NN

Curs/ seminar - dezvoltarea de competente specifice animatiei socio - educative;

v Ateliere de combatere a dezinformarii {atelierele au fost gandite pentru a creste
gradul de sensibilizare a tinerilor cu privire la dezinformare in contextul intensificdrii
activitdtilor de informare legate de pandemia de COVID-19, precum si in tegéiturd cu vaccinurite
impotriv COVID-19).

v" "Chimia vie" - 2020 in scoput aplicarii cunostintelor stiintifice ale tinerilor, Tn activitati
practice de protejare a mediului si o carierd n viitor.

Intrebarea nr. 3 - Care sunt programele si profectele de tineret in domenitl popularizirii

stiintei previzute in calendarul de activitati al MTS pentru anul curent?

n anul 2021, Ministerul Tineretului si Sportului organizeazi la nivel central Concursul National
de Proiecte de Tineret iar la nivel local Concursuri Locale de Projecte de Tineret. Una din
priorittite scoase la concurs vizeaza §i cresterea gradulud de alfabetizare stiinfifici a tinerilor:
"Prioritatea 4. Promovarea educatiei non-formale, inclusiv prin folosirea mijloaceler de
comunicare on-line cu mésurile indicative: Dezvoltarea de competente transversale necesare
tinerilor pentru a fi activi in comunitate; Dezvoltarea de competente digitale necesare tinerilor
n procesul de invitare non-formald, adaptate la contextul actual; Constientizarea si prevenirea
riscuritor privind siguranta si formele de dependentd generate de utilizarea inadecvatd a
internetului; Cresterea accesibilitasii la proiectele europene de tineret, oferirea de sprijin si
informatii tinerilor; Consolidarea sectorului de tineret Tn mediut rurat si sustinerea educatorilor,
lucrdtorilor de tineret, structurilor informate st formale de reprezentare a tinerilor din mediul
rural sau care oferd servicit acestora; Facilitarea accesului tinerilor din mediul rural la o
educatie de calitate si oportunitdti de dezvoltare personald, profesionald si sociald in limba

materna®.



Directiile Judetene pentru Sport si Tineret vor organiza anul acesta proiecte cu urmatoarea
tematici:

¥ "Educatia schimbd vieti” ( vizeazd si kema popularizirii stiintei);

v Ateliere de combatere a dezinformarii si a stirilor false (participd 400 de tineri cu
preponderentd din mediul rural si orase mici);

¥ "Batosani - povestea artei si culturii”, una din cele 8 sectiuni ale concursutui
multidisciplinar fiind de creare a unet pagini web;

v Activitati ce stimuleazd creativitatea In randul tinerilor prin valorificarea competentelor
digitale, valorificarea potentialului social in projecte de amimatie, dezvoltarea de
abilitati specifice lucratorului de tineret sau de tipul advocacy si lobby;

v Activitdti in parteneriat cu Palatul Copiilor Alexandria in cadrul cercului de Fizicd
aplicata, activitati care pot conduce la cresterea gradului de alfabetizare stiintifica a

tinerilor.

intrebarea nr. 4 - Care sunt activititile intreprinse Tn cadrut structurilor subordonate MTS si a

MTS In vederea promoviarii campaniei de vaccinare In rindul tinerilor?

Ministerul Tineretului si Sportului st majoritatea Directiile Judetene pentru Sport si Tineret au
informat tinerii att pe paginile de socializare cat st prin intermediul proiectelor de tineret,
despre importanta vaccinarii si respectdrii recomandarilor sanitare cu privire ta prevenirea
infectarii cu covid.

Directia Judeteana pentru Sport si Tineret Constanta in colaborare cu Directia de Sandtate
Publicd Constanta a realizat un videoclip de promovare a importantei vaccindrii, difuzat in
diferite medii. De asemenea, prin compartimentul de tineret a fost comunicat Institutiei
Prefectului Judetului Constanta, activitatile si profectele de impact unde pot fi organizate
diferite centre mobile de vaccinare,

De asemenea, o parte din Directiile Judetene pentru Sport i Tineret si-au exprimat intentia de
a colabora cut DSP (acolo unde sunt solicitdri) prin punerea la dispozitie de spatii in vederea
organizarii de centre de vaccinare.

fntrebarea nr. 5 - In strategia nationald in domeniul politicii de tineret 2015-2020, ta capitotul
care vizeazad Cultura si educatia nonformald, MTS si-a asumat urmatoarea directie de actiune
"Sprijinirea si stimularea creativitatii si performantei tineritor in domenii ale industrilor
creative” (publicitate, arte vizuale, artele spectacolului, cercetare - dezvoltare, sofiware et¢).
Care au fost profectele si activitdtile Intreprinse de MTS in vederea Tndeplinirii acestor directi
de actiune i care sunt rezultatele concrete ale acestora?



Strategia nationald in domeniul politicii de tineret pentru perioada 2015 - 2020 nu a avut
instrumentele si mecanismele care si permitd manitorizarea implementarii acesteia si nici a
planurilor de actiune, dat fiind faptul ca nu a fost aprobat un plan de implementare care si
includa atdt programele si interventiile proprii ale Ministerului Tineretului si Sportului, cit si
ate celorlalti actori importanti din domeniul tineretului, avéndu-se in vedere caracterul
intersectorial al strategiei. De asemenea, nu a fost constifuit, prin hotdrare de guvern,
comitetul consultativ de coardonare prezidat de Ministerul Tineretului 5i Sportului care trebuia
sa includa reprezentanti ai majoritatii institutiilor si erganizatiilor relevante,

Cu toate acestea, in pericada 2015 - 2020, prin programele in domeniul tineretului ale
Ministerului Tineretului si Sportului, s-au implementat masurile prioritare din programele de
guvernare, Tn concordanta cu domeniile de interventie, obiectivele si directiile de actiune din
Strategia nationala in domeniul politicii de tineret 2015-2020. Atét in cazul concursuritor de
proiecte (Concursului National/Local de Proiecte de Tineret), cat si pentru proiectele proprii
ale directiilor judetene pentru sport si tineret, au fost stabilite prioritati, printre care unele s-
au referit direct la sustinerea diversitatii culturale si a accesului la cultura.

Astfel, la nivel local, au fost finantate, in medie, 12 proiecte cu peste 1000 de participanti
annuat, ale organizatiilor neguvernamentale de tineret si ale directiilor judetene pentru sport
si tineret, Profilul acestor proiecte a fost divers, precum cursuri vocationale, concursuri de
fotografie, festivaluri si spectacole, spatii de intélnire pentru tineri artisti si regizori, formare
editare video, cursuri de dezvoltare aptitudini artistice, editare monografii etc.

La nivel central, In cadrul Concursului National de Projecte de Tineret, au fost finaniate editii
succesive ale unor proiecte de traditie, precum IDEQ IDEIS - festival de teatru dedicat
procesulii de educatie alterativa pentru tinerii liceeni din Romania, Festivaiul International
de Teatru Tdndr Francofon AMIFRAN, Muzica pentru Tineri, Tabdra de creatie LicArt.

De asemenea, anual, Casele de Culturd ale Studentilor si Complexul Cultural Sportiv Studentesc
Tei organizeaza aproximativ 150 de proiecte culturale de tipul: festivaluri, cenacluri,- cercuri,
spectacole, concursuri si alte domenii ale Industriilor creative.
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